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1 . Hilfe, es brennt!
Starte mit jeder beliebigen
Zahl.

2 - Du hast die Feuer-
wehr angerufen - Notruf 122
4 Felder. weiter.

3 « Du musst sofort Hilfe
holen und andere Menschen
warnen!

Nochmal wiirfeln.

4 . Fenster und Tiiren
zum Brandraum schlieBen!
4 Felder weiter:

5 « Aufzug beniitzen ist
verboten - Lebensgefahr!
1 x aussetzen.

6 « Duverldasst am
Fluchtweg das Haus!
4 Felder weiter.

7 « Der Fluchtweg ist
verraucht! Gehe in einen
sicheren Raum und warte auf
Hilfe.

Gehe auf Feld 8.

8 « Rufe vom Fenster aus
um Hilfe!

Wiirfel eine 1 oder eine 2
und du kannst gleich weiter
Richtung Feld 10.

9 . Losche das Feuer, so-
lange es nicht gefahrlich fiir
dich ist.

4 Felder weiter.

1 O . Warte auf die Feu-
erwehr und erzahl, wo und
was passiert ist!

2 Felder. weiter.
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